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【1】はじめに 

・本ソフトは製作途中のものです。バグ(プログラムの間違い)が残っている可能性があります。 

 また、バグの解消・改善は必ずしもお約束できませんこと、ご了承下さい。 

・ダウンロード後、zip ファイルを解凍して DamageSimulator.exe を実行して下さい。 

 お手元の環境によっては.NET Framework4.5 のインストールが必要になることがあります。 

・アップロード時にウィルスバスターにてチェックをしておりますが、各自ダウンロード後にウィルス

チェックをお願いします。 

・本ソフトは自由にお使い頂けますが、無保証が基本です。 

 

【2】メイン画面 

 

2-1.全体設定 

 ・パートナー設定(リスト選択) 

 ・対戦ランク(リスト選択) 

 ・アシスト平均 ATK(表示のみ) 

 ・全体クリティカルバフ 

 ・全体コンボバフ 

 

2-2.ストライカー設定 

 ・メンバー選択(リスト選択) 

 ※変更した際、登録されている登録情報が反映 

されます。 

  メイン画面での変更は登録情報に影響しません。 

 ・ATK 設定 

 ・スキル(リスト選択) 

 ・個別クリティカルバフ 

 ・個別コンボバフ 

・アビリティ 

 

2-3.アシスト設定 

 ・メンバー選択(リスト選択) 

 ※変更した際、登録されている登録情報が反映 

されます。 

  メイン画面での変更は登録情報に影響しません。 

 ・ATK 設定 

2-1.全体設定 

2-2.ストライカー設定 

2-3.アシスト設定 



 

2-4.オプション設定 

 “戦闘の詳細を表示“をチェックすることで 

 戦闘中の抽選状態履歴が確認できます。 

 (ただし戦闘は 1回で終了します：チェックオフ 

 の時は 5000 回連続して戦闘) 

 

 

 

 

【3】設定ファイル 

 

3-1.設定ファイルの読込 

 

 ・全体設定 

 ・ストライカー設定 

 ・アシスト設定 

 ・オプション設定 

 を読み込みます。 

 

 

 

 

 

 

3-2.設定ファイルの保存 

 

 ・全体設定 

 ・ストライカー設定 

 ・アシスト設定 

 ・オプション設定 

 を保存できます。 

 

 

 

 

 

 

2-4.オプション設定 



 

【4】メンバー基本情報登録 

 メンバー情報編集メニューから 36 名の基本情報が登録できます。 

 

・ATK 

・スキル 

・個別クリティカルバフ 

・個別コンボバフ 

・アビリティ 

  の登録が可能です。 

 

  “上書き保存“：登録情報の上書き 

“キャンセル“：変更のリセット 

 ※ここで変更した内容は、以降にメイン画面でメンバーを変更したときに反映されます。 

  メイン画面で既に設定済みの情報はそのままとなります。 

 

【5】履歴表示 

 ※Ver190315 より追加 

 

シミュレーション履歴を登録・確認できます。 

 

メニュー履歴表示→シミュレート履歴表示 

で履歴管理画面が表示されます。 

  

データ登録は"履歴に追加" 

一部データ削除は"履歴から削除" 

全データ削除は"全履歴を削除" 

 ボタンで行って下さい。 

 

 

履歴表示画面を閉じても履歴は残りますが、メイン画面を閉じる(アプリ終了)と履歴はクリアされます。 

 

 

以上 

5.履歴表示 


